
Συνδέοντας νέους από όλη την Ευρώπη μέσα από την ψηφιακή πολιτειότητα 

Κατά τη διάρκεια του Αυγούστου και του Σεπτεμβρίου, οι εταίροι του έργου διοργάνωσαν έξι 

τοπικές εκδηλώσεις σε τέσσερις χώρες, για να μοιραστούν βασικά συμπεράσματα και να 

παρουσιάσουν τα νέα εργαλεία που αναπτύχθηκαν στο πλαίσιο του έργου. Συνολικά, στις 

εκδηλώσεις συμμετείχαν περισσότεροι από 120 νέοι και επαγγελματίες που εργάζονται με 

νέους. 

Μαζί δοκιμάσαμε νέα εκπαιδευτικά εργαλεία, συζητήσαμε θέματα σχετικά με την ψηφιακή 

πολιτειότητα και συνδεθήκαμε με νέους από άλλες χώρες. 

Δημιουργώντας χώρο για την εξερεύνηση του ψηφιακού κόσμου 

Οι εκδηλώσεις σχεδιάστηκαν για να προσφέρουν στους νέους τον χώρο, την αυτοπεποίθηση 

και τα εργαλεία που χρειάζονται για να περιηγούνται στον σημερινό ψηφιακό κόσμο. Οι 

βασικοί στόχοι ήταν: 

• Η παρουσίαση του Εκπαιδευτικού Πακέτου και η δοκιμή του εκπαιδευτικού παιχνιδιού 

DigiCity. 

• Η ενθάρρυνση συζητήσεων για την ψηφιακή ταυτότητα, τους αλγορίθμους των μέσων 

κοινωνικής δικτύωσης, την προστασία των προσωπικών δεδομένων και τον διαδικτυακό 

ακτιβισμό. 

• Η σύνδεση νέων από διαφορετικές χώρες μέσα από διαδικτυακό διαπολιτισμικό 

διάλογο και συνεργασία. 

Μαθαίνοντας, συζητώντας και συνδέοντας νέους πέρα από τα σύνορα 

Νέοι και επαγγελματίες που εργάζονται με νέους συμμετείχαν σε βιωματικά εργαστήρια και 

διαδραστικές δραστηριότητες: 

• Δημιουργία ιστοριών με emoji και συζήτηση για τις μορφές διαδικτυακής 

συμμετοχής, μέσα από δραστηριότητες όπως το «Emojionary» και το «Digital 

Participation Taboo». Και οι δύο δραστηριότητες περιλαμβάνονται στο Εκπαιδευτικό 

Πακέτο μας. Αν δεν είχατε ακόμη την ευκαιρία να το εξερευνήσετε, μπορείτε να το 

βρείτε εδώ: https://digicitiedu.org/downloads/ 

• Εξερεύνηση εικονικών γειτονιών στο νέο παιχνίδι DigiCity: https://digicitygame.eu/ 

Οι συμμετέχοντες περιηγήθηκαν σε εικονικές γειτονιές αφιερωμένες σε διαφορετικά 

θέματα, όπως η διαχείριση της πίεσης από τα μέσα κοινωνικής δικτύωσης, η κατανόηση 

των αλγορίθμων, η προστασία των προσωπικών δεδομένων και η αξιοποίηση 

ψηφιακών εργαλείων για θετική κοινωνική αλλαγή. 

https://digicitiedu.org/downloads/
https://digicitygame.eu/


• Ανταλλαγή ιδεών σε ευρωπαϊκό επίπεδο, με την ανάρτηση των βασικών 

συμπερασμάτων τους σε έναν κοινό ψηφιακό πίνακα. Οι συμμετέχοντες έθεσαν 

ερωτήματα, απάντησαν σε αναρτήσεις από άλλες χώρες και συνέκριναν τον τρόπο με 

τον οποίο οι νέοι βιώνουν την ψηφιακή ζωή σε διαφορετικά μέρη της Ευρώπης. 

Συνδυάζοντας τοπικά εργαστήρια με ευκαιρίες ευρωπαϊκής συνεργασίας, το έργο προσέφερε 

στους νέους και στους επαγγελματίες που εργάζονται μαζί τους πρακτικά εργαλεία για να 

γίνουν πιο ενεργοί και υπεύθυνοι ψηφιακοί πολίτες. Παράλληλα, δημιούργησε χώρο για 

αμοιβαία μάθηση και για την προσέγγιση των ψηφιακών εμπειριών μέσα από διαφορετικές 

οπτικές. 

 


